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DTM eSports Championship 2026: So groß wie nie zuvor 
 

• Pre-Season Show Event am 2. Mai 
• Finale im Rahmen der DTM auf dem N⁄rburgring 
• Preisgeldtopf von 75.000 Euro und Testfahrt im GT4-Rennwagen 

 
M⁄nchen. Die DTM eSports Championship startet wieder durch: Mit einem neuen Konzept 
steht die virtuelle Meisterschaft in diesem Jahr jedem SimRacer offen. Ein vollst¬ndig 
ratingbasiertes System sorgt ab diesem Jahr daf⁄r, dass mehr Fahrer denn je an der 
Meisterschaft teilnehmen k‘nnen. Den besten SimRacern winkt auch in dieser Saison ein 
großer Preisgeldtopf in H‘he von 75.000 Euro in Geld- und Sachpreisen sowie eine Testfahrt 
in einem GT4-Rennwagen aus der ADAC GT4 Germany. Einen Vorgeschmack gibt es am 2. 
Mai um 19:30 Uhr mit einem Pre-Season-Race ohne Punktewertung auf dem virtuellen Red 
Bull Ring. 
 
Die Teilnahme an der DTM eSports Championship erfolgt ⁄ber das Fahrer-Ranking von 
RaceRoom, das bisherige Qualifikationsverfahren entf¬llt. Alle Teilnehmer werden ihrem 
Ranking gem¬ß in entsprechende Startgruppen eingeteilt. Die h‘chstrangigen Spieler fahren 
im Top-Split, dessen Rennen auch live im Stream gezeigt werden. Punkte gibt es f⁄r alle 
Teilnehmer in einem durchg¬ngigen Punktesystem, damit hat jeder eine faire Chancen auf den 
Titel und in jeder Runde besteht erneut die Chance ⁄ber ein verbessertes Ranking, in die 
Spitzengruppe aufzur⁄cken. Dadurch erleben ambitionierte Rookies spannende Rennen gegen 
etablierte eSports-Gr‘ßen wie die ehemaligen Champions Lukas M⁄ller, Tim Jarschel und 
Moritz L‘hner, die mit Wild Cards in die Championship zur⁄ckkehren. 
 
Gefahren werden 20-min⁄tige Qualifyings und 60-min⁄tige Hauptrennen mit dem DTM 2025 
Car Pack, im Top-Split inklusive individueller Teamdesigns. Der Rennkalender orientiert sich 
dabei an der realen DTM. Wer es unter die 20 besten Fahrer der Saison schafft, darf sich auf 
die Teilnahme an einem Onsite-Finale in der RaceRoom Arena am N⁄rburgring im Rahmen 
eines DTM-Rennwochenendes freuen. Dort wird in zwei Live-Rennen entschieden, wer den 
Titel gewinnt und eine Testfahrt in einem GT4-Rennwagen erh¬lt. 
 
Das Pre-Season-Show-Event an diesem Samstag ist die erste Chance f⁄r alle SimRacer, sich zu 
pr¬sentieren. Das komplette Event wird ab 19:30 Uhr live auf YouTube mit deutschem und 
englischem Kommentar ⁄bertragen. Der erste Wertungslauf der DTM eSports Championship 
2026 findet am 30. Mai statt, gefahren wird auf der virtuellen Strecke von Zandvoort. Ab 24 
Stunden vor dem Event k‘nnen sich interessierte Simracer bei RaceRoom f⁄r die Rennen die 
DTM eSports Championship registrieren. 
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Rennkalender 2026 
02.05.2026 Red Bull Ring (Pre-Season Show Race – ohne Punktewertung) 
30.05. 2026 Zandvoort 
06.06. 2026 Lausitzring 
11.07. 2026 Norisring 
18.07. 2026 Oschersleben 
01.08. 2026 Sachsenring 
15.08. 2026 Finale bei der DTM am N⁄rburgring (N⁄rburgring & Hockenheimring) 
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